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Le Chdteau
des Enigmes

Menez une quéte en compagnie de Willy, Blanche et le chevalier
Gauvain et relevez de nombreux jeux, défis !!!

TARIFS ET RESERVATION

Tarifs enfants :
- 12€ pour les 6-11ans (primaires)

- 6.50€ pour les - de 6 ans <

(maternelles) Afin de réserver, envoyez-nous un

e-mail !
Gratuit pour les accompagnateurs,

dans la limite d’'un accompagnateur
pour 6 enfants. L’entrée pour un
adulte supplémentaire est de 15€.

COMMENT VENIR AU CHATEAU ?

Le Chateau des Enigmes

41160 - FRETEVAL

scolaire-rocheux@chateau-enigmes.com

9 Autoroute A10 - Sortie 17 (BLOIS) puis
direction Oucques - Chateaudun D924 puis D12
Lignieres - Rocheux

9 Vous arrivez de Chartres/Tours : prendre la
N10, sortie FRETEVAL, puis suivre le fléchage

9 Vous arrivez de Vendéme : Prendre la N10 puis
prendre la sortie D12 en direction de Pezou

9 Vous arrivez du Mans : Prendre la D357 puis la .
D12 en direction de Pezou www.chateau-emgmes.com



NOS CONSEILS POUR UNE JOUNEE REUSSIE

10h30 Une hotesse accueille les enfants et leur explique le principe du parcours de jeu.

10h45 Lapremiere partie du parcours entraine les enfants dans les dépendances et
12h I'intérieur du chateau ou ils pourront notamment démontrer leur adresse,
leur sens de I'observation et leur esprit d'équipe.

12h Le moment d'une pause-déjeuner bien méritée ! Nous réservons pour votre
p ) p
13h15 groupe une aire de pique-nique ombragée.

13h15  Enavant pour la deuxiéme partie du parcours qui vous rapprochera un peu
14h30  plus del'épée du roi, tout en vous faisant découvrir le parc boisé derriere le
chateau.

14h30 Grace aux indices récoltés a chaque bonne réponse, vos enfants vont résoudre
15h00 1'énigme finale sur les bornes interactives : Tout le monde gagne un Diplome
de Chevalier que nous remettrons aux accompagnateurs avant de partir.

15h00 Avant de partir, profitez de notre grande salle de jeu de 120m carrés ! Equipée
15h30 de toboggans, de punchingball et d’'une piscine a balles, faites profiter les
enfants de nos activités une derniere fois avant de repartir !
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'QUELQUES EXEMPLES D’ENIGME

1. Jeu d’écoute : reproduire une mélodie.
2. Jeu de mesure : mesurer la hauteur de I’érable champétre a I'aide d’'un Té.
3. Jeu de senteur : reconnaitre les senteurs d’'un remede médicinal champétre.
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